
2026/07/24・25 DJタイム
西村美東士



ジェスチャーゲーム

•ジェスチャーゲームを行ったが、こ
のゲームは演じる側と当てる側が共
通認識を持つことが必要と感じた。
同じイメージを持っていなければま
ず当てられず、それを探りながらの
演技は確かに「共感」であると思っ
た。



ジェスチャーゲーム解説

•明確化。実は当てる側が重要。表現
をサポートする。

•最初の全体イメージが重要。それだ
けで、当たる場合もある。



作ってみたい図書館

• 私は図書館の悪いところを減らそうと
考え始めたが、グループでは良いところ
を伸ばそうという人が多かった印象。
•自分の視野の狭さを少し反省した。
•どの企画も夢があり、各々の理想が詰め
込まれていて魅力的だったので、聞いて
いて楽しかった。



作ってみたい図書館解説

•異質と出会うからシフトアップできる。
枠組み自体の拡大。
•自我の拡大。たんぽぽ。宇宙。
•吉本ばなな。 3年寝太郎。寝ていたから、
目覚めることができる。
•アウトプット。
•学ぶ人は教える人。教える人は学ぶ人。



入門編のあり方

西村先生の、個々人の個性や可能性を重要
視し、それらを引き出そう意図されている
講義内容やお話、とてもためになりますし、
共感をもって聞かせていただいております。
司書講習導入部でそういうスタンスの講義
から入っていただけるのは、今後の講習を
受けていくにあたっても効果的に働くだろ
うと感じ、ありがたく思っています。



入門編のあり方 解説

•個別最適化

•学習契約の発想

•入門講座の講師の選定



mito的授業の問題点
そんな中、一つお願いがあるのですが、使う教材の内容に明
るくないためかもしれませんが、課題を出された時に、次に
何をすれば良いのかパッと分かりにくい時があるので、でき
れば指示の中にそれまでやっていた作業との繋がりなどを組
み込んでくださると、やることが分かりやすくなってありが
たいなと感じました。
（例えば今日のワークですと、「次はこのSTEP1で出したア
イデアを使って、STEP2の作業に取り組んでください」な
ど）細かいところをお願いしてしまい申し訳ありませんが、
どうぞ宜しくお願い致します。



mito的授業の問題点 言い訳

•クドバスの著作権
•全習法と分習法
•いまどこにいて、どこに連れていかれるの
かーパワポの作り方
•MAZE(迷路)を遊ぶ ではないけど(汗)
•わたしが社会教育をめざした理由
•でも、「一人１学説」の時代（松下圭一）
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